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El Proyecto curricular de Comunicacion Social y Periodismo de la Universidad Distrital Francisco José
de Caldas, en concordancia con la mision de la Universidad, orientada a "democratizar el acceso al
conocimiento”, se inscribe en la apertura de los estudios, la investigacion, la formacién académica y
profesional de la comunicacién y el periodismo en el ambito de la ciudad-region. Con ello se busca, dado

el actual contexto sociopolitico de la Nacién y la urgencia de contribuir a un mejor vivir, el
fortalecimiento de los procesos de democratizacion, cohesion, inclusién y reconstruccion del tejido social.

Vision

El proyecto curricular de Comunicacion Social y Periodismo se inscribe en el marco de la excelencia,
exaltando la calidad, basada en un programa de alto contenido social y humanistico, con metas de equidad
y competitividad, que posibiliten un alto rendimiento de los egresados, fundamentalmente en
competencias humanas y ciudadanas. En esta perspectiva, todo el curriculo, los saberes, las aptitudes y
actitudes estan orientadas a la formacion profesional e investigativa para el desarrollo social y cultural,
generando un sentido de pertenencia y apropiacion de la ciudad, la region y de una Colombia
verdaderamente democratica con oportunidades para todos.

Perfil de Egreso.
El profesional del Programa sera competente para

e Investigar, procesar y divulgar comunicacion e informacion de interés local, nacional, regional e
internacional.

e Producir contenidos de alta calidad comunicativa y/o periodistica, con nuevas estéticas y
narrativas socioculturales de la Nacién, la Ciudad-regién y el mundo.

e Generar contenidos socioculturales y politicos que contribuyan a la construccion de una opinion
pablica de caracter democratica y social.

e Desarrollar programas comunicativos e informativos de divulgacion de la ciencia, la cultura y el
arte.

e Participar en la configuracién de politicas publicas para formar nuevos actores sociales en la
construccion de ciudadanias y el desarrollo social y cultural comunitario.

e Formular, gestionar y coordinar proyectos socioculturales de alto alcance e impacto en las
dindmicas de desarrollo local y/o nacional.

e Dirigir y gestionar procesos comunicacionales de caracter estratégico, en organizaciones sociales
y entidades publicas y privadas.

e Investigar desde las ciencias sociales y humanas en el campo de la comunicacion y el periodismo
y participar en redes de investigacion interdisciplinarias.
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1. IDENTIFICACION DEL SYLLABUS

FECHA: 29 de septiembre de 2022 PERIODO: 2022-3
SABER: Cibercultura
CODIGO: 23944 SEMESTRE: VII GRUPOS: 52-1

LINEA DE FORMACION: Lenguajes, artes y literatura
CICLO CURRICULAR: Ciclo de profundizacion
NUMERO DE CREDITOS: 2 HTD: 2 HTC: 2 HTA: 5

2. DESCRIPCION GENERAL

Un espacio academico sobre el tema de la cibercultura es de suma importancia en la formacion
de los comunicadores y periodistas en un doble sentido: por un lado, como objeto de estudio,
puesto que ayuda a comprender las caracteristicas de la cultura del presente histérico en la que
estamos insertos, pero también como medio y espacio de comunicacién social por donde
circula hoy la informacion, el debate y buena parte del trabajo de los comunicadores sociales y
periodistas.

Por lo anterior este espacio académico se propone, desde una perspectiva critica, aportar
elementos que contribuyan en la configuracion de una comprension compleja de la cultura que
pasa por los medios de comunicacién. Para esto se parte del reconocimiento de que la
sociedad vive hoy un fenébmeno muy particular, al ser atravesada y penetrada en todos los
ambitos de la vida por una verdadera revolucion tecnoldgica que se caracteriza, no tanto por la
centralidad del conocimiento y la informacion sino, mas bien, por sus aplicaciones a aparatos
de procesamiento de informacion/comunicacion, en un circulo de retroalimentacion
acumulativo entre la innovacion y sus usos. Es por la presencia hegemonica de la informacion
y por sus novedosas formas de apropiacion y usos en todos los espacios de la vida social que
Castells llama a la de hoy sociedad informacional — concepto que difiere al de sociedad de la
informacion-  puesto que, aunque en todas las épocas la informacion ha jugado un papel
importante, en la de hoy estd cambiando sensiblemente los modos de nacer, vivir, aprender,
trabajar, producir, consumir, sofiar, luchar y morir, lo que la ha convertido en la mercancia de
punta reestructurando los procesos de produccion, circulacion y consumo del mercado del
mundo contemporaneo, expresado en los llamados bienes simbolicos.

3. JUSTIFICACION

Bajo esta mirada podemos destacar que el sentido y valor de las tecnologias radica en los usos
que de ellas hace una sociedad desde los contextos culturales y su articulacion con lo politico,
y nunca depende de las tecnologias por si mismas. “Si las tecnologias solo fueran
instrumentos, se verian como algo externo y por lo tanto desvinculado de los fendmenos
culturales. Las tecnologias y los nuevos medios han introducido cambios en las practicas
comunicativas en cuanto que han reducido el espacio y el tiempo de transmision de
informacion 'y aumentado la capacidad de interactividad. Tecnoldgicamente, estas
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transformaciones estan siendo dinamizadas, sobre todo, por internet. Sin embargo, como es de
esperar, el solo rendimiento tecnoldgico no basta para realizar un proyecto de comunicacion y
de sociedad” (Wolton).Esto Ultimo nos llevaria a afirmar que las transformaciones que se estan
operando en la humanidad, son tan profundas como que los cambios de hoy no son exteriores,
en el paisaje, sino mucho mas hondos, tanto que estariamos pasando de una humanidad a otra
que todavia permanece oscura Yy, que es mas, rehusariamos a interrogarla, tal vez
deslumbrados por las expresiones muy concretas que se nos presentan ante nuestros ojos. Si el
desarrollo de las tecnologias afecta no solo nuestro cuerpo sino también, y como consecuencia
del uso cotidiano de las “protesis cognitivas”, nuestras “capacidades intelectuales”, estariamos
en presencia de una continuidad de ese largo proceso de hominizacion que aln no parece
detenerse (Levy, 1999).

En fin, desde el horizonte arriba trazado, se trata de poner al alcance de los estudiantes unos
elementos tedricos que les ayuden a comprender, de modo critico, las complejidades
comunicativas, politicas y culturales concretas que han desencadenado las ciberculturas.

4. OBJETIVOS DE FORMACION.
Objetivo general:

Comprender las implicaciones de la cibercultura en el mundo contemporaneo desde una
mirada critica, entendiendo las manifestaciones que se dan a partir de la misma y el
impacto que tiene en la vida de las sociedades actuales.

Objetivos especificos:

- ldentificar las dinamicas de la posmodernidad y la evolucion cultural en el mundo digital
y como se relaciona en la cotidianidad de las sociedades contemporaneas.

- Analizar las manifestaciones artisticas, literarias y sociales de la cultura digital desde
puntos que lleven a la reflexion

5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados del andlisis critico del contexto cultural en el mundo digital se veran reflejados en
un articulo que se presentara como trabajo final en donde se revisardn las implicaciones de las
manifestaciones de la cibercultura en la sociedad contemporanea.

6. NUCLEOS PROBLEMICOS.

Lenguajes, arte y cultura. Ciclo de profundizacién.

7. EJES TEMATICOS

- Definiciones de cultura
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- Evolucion cultural
- QUé es cibercultura
- Larevolucién de las nuevas tecnologias de la informacion.
- Lo virtual y lo digital y las transformaciones de las practicas comunicativas.
- Manifestaciones de la cibercultura
- Implicaciones sociales y politicas de lo digital.

8. PLANEACION GENERAL POR CREDITOS ACADEMICOS

Aprovechar este cuadro para precisar como se dara la organizacion de trabajos sincronicos y

asincronicos, semanalmente.

Semana Tematicas HTD HTC HTA Evaluacion
1-2 ¢Qué es cultura? Exposicion del Realizacion del | - Cuestiones Taller
docente taller en grupos | fundamentales Resefias
de antropologia | Participacion
Discusion en cultural
clase - Una teoria
cientifica de la
cultura
- Antropologia
estructural
-La
interpretacion
de las culturas
3-4 Evolucion cultural, Exposicion del Realizacion del | - Laevolucién Taller
posmodernidad y docente taller en grupos | de la cultura Resefias
transhumanismo - La condicién Participacion
Discusion en posmoderna
clase -
Transhumanism
0
5-6 Cibercultura: el mundo | Exposicion del Realizacion del | - Quées lo Taller
virtual docente taller en grupos | virtual Resefias
Participacion
Discusion en
clase
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Semana Tematicas HTD HTC HTA Evaluacion
7-10 Cibercultura: aspectos Exposicion del Realizacion del | - Cibercultura Taller
de la cultura cibernética | docente taller en grupos | - La piel de la Resefias
cultura Participacion
Discusion a Exposicion de - Cyberpunk, Exposicion
partir de textos mas alla de la
preguntas matrix
orientadoras
realizadas por
estudiantes
11-16 M anifestaciones Exposicion del Exposicion de - Ciudadanias Taller
ciberculturales: amor, docente manifestaciones | digitales Resefias
salud mental, foros, de la - Neuromante Participacion
videoblogs, literatura, Discusion a cibercultura. - Ghost in the Exposicion
realidad virtual, partir de Shell (pelicula) Creacion de
videojuegos, arte, exposiciones - Patologias de | blogs,

musica, redes sociales, realizadas por la realidad videojuegos y
medios de noticias y estudiantes. virtual otras
fakenews. - Jovenes, manifestaciones
culturas ciberculturales.
urbanasy redes
digitales
- Arte y cultura
digital,

planteamientos
para una nueva
era

- Cémo verel
mundo

9. COMPETENCIAS

Los estudiantes, de acuerdo con las necesidades de un mundo globalizado y de un mercado
laboral y social cada vez mas exigente, deberan estar en la capacidad de asumir y responder por
las siguientes competencias:

En lo académico:
Se propone desarrollar las competencias critico-analiticas y argumentativas.

En lo profesional:
Se presentan las bases para comprender la cultura del mundo virtual y la necesidad que se tiene
para revisar el contexto de manera critica.

En lo investigativo:
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Da una perspectiva amplia desde aspectos tedricos frente a conceptos como cultura, virtualidad,
posmodernidad, entre otros, que pueden sentar un precedente en los marcos teoricos e
investigativos que tengan los estudiantes interesados en la comunicacién desde las nuevas
tecnologias.

10. METODOLOGIA.

Este espacio académico se desarrolla mediante las modalidades de Trabajo Directo, Trabajo
Colaborativo y Trabajo Auténomo. EI trabajo directo (HTD) estd representado en las
exposiciones del profesor y de invitados, asi como las intervenciones de los estudiantes alrededor
de los problemas que se dan en torno a los conceptos de cultura, cibercultura, mundo virtual,
ciudadania digital, entre otros. Mediante talleres en clase y exposiciones en pequefios grupos
(HTC), se realiza un proceso de reflexion con respecto a las manifestaciones culturales que se
dan en el espacio digital y su articulacion con los problemas del mundo contemporéneo. Por su
parte, el estudiante lleva a cabo de manera autbnoma (HTA) el andlisis de las lecturas planteadas
en la bibliografia. Las sesiones sincronicas se desarrollaran en la universidad de manera
presencial y se utilizardA como herramienta de apoyo la plataforma de ClassRoom.

11. EVALUACION.

Se desarrollard en tres momentos: heteroevaluacion, (50%) es la valoracion que realiza el
docente de los procesos de aprendizaje alcanzados por los estudiantes, sobre la tematica
desarrollada. Autoevaluacion, (10%) se refiere a la valoracion consciente y responsable que
hacen los estudiantes de sus fortalezas y debilidades. Coevaluacion (40%), es la valoracién que
hacen los otros sujetos pertenecientes al mismo grupo, sobre los procesos alcanzados a nivel
individual y grupal. Ademéas, cada momento descrito en la planeacion general tiene su propuesta
evaluativa. La evaluacion tiene las siguientes actividades.

De manera que se distribuyen de la siguiente forma:

Heteroevaluacion: Se entregaran talleres para la realizacion en clase (20%), resefias por algunas
lecturas de la clase (15%) y un ensayo final (15%).

Coevaluacion: Exposiciones de lecturas (15%), propuestas de manifestaciones culturales en el
espacio digital (10%) y participacion (15%).

Autoevaluacion: 10%

12. BIBLIOGRAFIA GENERAL.

- Badillo Mendoza, M. Lagos, C. Medranda, N. Cortés, M. 2019. Ciudadanias digitales,
perspectivas desde los medios, el periodismo y la educomunicacion. Politécnico Gran
Colombiano.
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- Baudrillard, Jean. 1978. Cultura y simulacro. Kairds.

- Barros Laraira, Roque de. 1986. Cultura, um conceito antropoldgico. Jorge Zahar Editor,
Rio de Janeiro.

- Bennedict, Ruth. 1971. El hombre y la cultura. Centro editor de América Latina.

- Boas, Franz. 1964. Cuestiones fundamentales de antropologia cultural. Ediciones Solar.

- Bostrom, Nick. 2006. Technological revolutions: ethics and policy in the dark. In
Nanoscale: Issues and Perspectives for the Nano Century, eds. Nigel M. de S. Cameron

and M. Ellen Mitchell (John Wiley, 2007): pp. 129 - 152.

- Cavalli Sforza, Luigi. 2008. La evolucién de la cultura. Anagrama.

- Dieguez Alfonso. 2017. Transhumanismo. Herder.

- Durkheim, Emile. 2007. Las reglas del método sociolégico. Losada.

- Garcia Canclini, N. Cruces, F. Castro Pozo, M. 2012. Jovenes, culturas urbanas y redes
digitales. Ariel.

- Geertz, Clifford. 2001. La interpretacion de las culturas. Gedisa.

- Gibson, William. 1997. Neuromante. Minotauro.

- Leon Duarte, G. Castillo, E. 2016. Cibercultura y tecnologia digital. Universidad de
Sonora, Qartuppi, S.

- Lévi-Strauss, Claude. 2008. Antropologia estructural. Siglo veintiuno editores.

- Léwy, Pierre. 1995. ;Qué es lo virtual? Paidds.

- Malinowski, Bronislaw. 1984. Una teoria cientifica de la cultura. Sarpe.

- Léwy, Pierre. 2007. Cibercultura, Informe al Consejo de Europa. Anthropos editorial.

- Mirzoeff, Nicholas. 2013. Cémo ver el mundo. Una nueva introduccion a la cultura
visual. Paidos.

- Piscitelli, Alejandro. 2001. Ciberculturas 2.0. Paidos.

- Pons, A. Serna, J. 2013. La historia cultural. Akal.

13. SOCIALIZACION DEL SYLLABUS

FECHA:
NOMBREDE ESTUDIANTE VEEDOR:
ACUERDOS ADICIONALES:
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