ASIGNATURA DISENO GRAFICO POR COMPUTADOR
CODIGO 20002
HORAS/SEMANA 4

ADSCRITA A: UNIDAD ACADEMICA: INGENIERIA ELECTRONICA
DIVISION/SECCION/DEPARTAMENTO: SISTEMAS

l. OBJETIVOS

Aprender una metodologia para el Andlisis, disefi@opstruccion de software.
Conocer el paradigma de la Programacion estru@urad
Conocer el paradigma de la Programacion Orient&fieeatos.
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II. PROGRAMA SINTETICO (SYLLABUS):

Metodologia de construccion de software
Programacion estructurada

Control de Flujo del lenguaje C
Programacién Orientada a eventos
Interfaces de programacion

Funciones de Programacion
Aplicaciones sobre programas
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