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JUSTIFICACIÓN

En la última década, con el advenimiento de las redes universales de información, ha cobrado gran auge la utili-zación de lo que ha dado en llamarse la educación virtual, que aparece inicialmente al interior de la educación adistancia, pues busca llegar a personas que no tienen la posibilidad de asistir presencialmente a las institucioneseducativas. En la educación virtual el proceso de aprendizaje se realiza mediante el uso de autopistas de informa-ción presentadas de forma hipertextual, en aulas virtuales con posibilidades técnicas y multimediales; además,de una concepción de conocimiento, currículos y metodologías particulares.Se puede entender que el proceso de educación virtual y las estrategias Bimodales que combinan tanto estrate-gias de carácter presencial como virtual, empiezan a ser consideradas como aspectos importantes en el apoyo delaprendizaje de los estudiantes, por lo cual es pertinente que los futuros másteres, no sólo tengan una formaciónen el uso pedagógico de las Tic, sino que también, comprendan los elementos conceptuales básicos de la educa-ción virtual, las estrategias bimodales y las características de los ambientes virtuales que apoyan el aprendizaje,realicen una reflexión sobre su papel como tutores y diseñadores de estos ambientes y estén en capacidad dedesarrollarlos.En la creación de ambientes de carácter virtual, la formación de los másteres debe tener en cuenta diversos as-pectos que van desde la presentación de la interfaz hasta el manejo multimedial e hipertextual de la informacióncontenida, la dimensión pedagógica; la interactividad ya sea entre el estudiante y computador, entre estudian-tes o entre estudiantes y maestro; el aprendizaje colaborativo centrado en procesos; el carácter global de lainformación; la conformación de redes de conocimiento; la determinación de los medios técnicos a utilizar y suscaracterísticas.De otra parte, es pertinente que el futuro mágister esté en capacidad no solo de diseñar y desarrollar, sino tam-bién de valorar ambientes virtuales de aprendizaje que se encuentran disponibles en la red, de tal manera quepueda hacer un uso pedagógico de estos, y además, que pueda utilizar otro tipo de ambientes para apoyar acti-vidades específicas de aprendizaje de los estudiantes.De esta manera, la apropiación conceptual, el diseño y desarrollo, además de su valoración y la reflexión que serealizar sobre este tipo de entornos, es un aspecto que cambia continuamente, por lo cual se hace necesario queel futuro mágister, se apropie de esta discusión y adquiera los elementos e base que le permitan actualizarse eneste tema de forma permanente.



OBJETIVOS

Se espera que los futuros másteres, al finalizar el trabajo de este espacio académico estén en capacidad de:
• Conceptualiza e Identificar las características de la educación virtual, las estrategias bimodales y los entornosvirtuales para el aprendizaje.
• Determinar los aspectos centrales del proceso de diseño y desarrollo de diversos tipos de entornos virtualesde aprendizaje.
• Valorar diferentes entornos de aprendizaje en red, desde el punto de vista de su uso y apropiación pedagógicapara la formación en tecnología.
• Determinar las características pedagógicas y personales del papel del docente, en cuanto tutor y diseñadorpedagógico de entornos virtuales de aprendizaje.
• Diseñar estrategias pedagógicas y didácticas para el área de tecnología e informática, utilizando entornosvirtuales de aprendizaje.


