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Educacién con tecnologia

Desde la perspectiva de Pefia y Otélora (2018) “Ia
educacion en tecnologfa hace referencia a procesos
formativos en los que la tecnologia se constituye y
ubica en el centro de los procesos de ensefanza y
aprendizaje” (p.8); y “ la educacién con tecnologia
asume a la tecnologia como condicién pedagdgica
para el logro de objetivos en las distintas areas del
conocimiento” (p.8).

En este apartado se definen las subsecciones:

Educacion  con  tecnologfa: Se  encuentran
repositorios de recursos educativos digitales que
sirven como medio para la ensefanza de diversas
areas del conocimiento.

Educacion en tecnologia: Son recursos enfocados al
aprendizaje de la tecnologia.

Educacion en y con tecnologia: Presenta recursos
que desarrollan el aprendizaje de la tecnologia y otras
areas mediadas con recursos educativos digitales.

Pefia, F. y Otdlora, N. (2018). Educacion y tecnologfa:
problemas y relaciones. Pedagogia y Saberes, (48), 59-70.




MNombre Ayuda para maestros

Es un blog educativo dirigido por Manu Velasco, donde
se alberga gran variedad de recursos interactivos para
DESCI‘iPCiﬁI‘I diversas dreas del conocimiento.

Sitio Web http://www.ayudaparamaestros.com/
Licencia Libre

Conexidn ared £, jineq

Disponible  pc Movi

Idioma  Espanol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion jynio ge 2021
Posibilidadde uso  Ayt6nomo, Colaborativo
Recurso por funcion  |nformar, Colaborar
Recurso por formato  mutimedial, Interactivo
Roldelusuario | cctor, comentarista

. Investigar, Representar, Resolver, Comprender,
Proceso 'C'U'El'lltw'ﬂ' Observar, Reflexionar




MNormbre Areaciencias
Es un sitio web gue brinda recursos e informacion para

el area de las ciencias con el fin de aprender de
DESCI‘iPCiﬁI‘I manera divertida.

Sitio Web https://www.areaciencias.com/
Licencia Libre

Conexionared njreq

Disponible  pc Movi

Idioma  Espanol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion  No se menciona
Posibilidadde uso Ay tsnomo
Recurso por funcion |formar
Recurso por formato  textual, Visual, Interactivo
Roldelusuario | cctor

L Investigar, Comprender, Observar, Definir
Proceso cognitive




Nombre Cerebriti

Sitio web, que almacena todos los conocimientos de la comunidad
en un solo lugar para que se pueda encontrar el juego que deseas.

DESCI‘IPCI'DI'I Ademds, se podrd competir con amigos para demostrar quién es
el gue mds sabe.

Sitio Web https://www.cerebriticom/
Licencia Libre, Suscripcion

Conexidn ared £, jineq

Disponible pc

Idioma  Espanol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion No se menciona
Posibilidadde uso  Ayt6nomo, Colaborativo
Recurso por funcion  |nformar, Colaborar
RHCUI'E-'DF'CT formato Multimediial, Interactivo
Roldelusuario | cctor, Comentarista, Jugador

. Comunicar, Simular, Resolver, Crear,
Proceso cognitivo Comprender, Competir, Observar




NMombre Ciencias Galilei

Es un sitio web que ofrece recursos interactivos para la
comprension de las ciencias a traves de contenidos
DESCI‘iPCiﬁI‘I practicos para fisica, quimica y matemdticas.

Sitio Web http://www.acienciasgalileicom/
Licencia Libre

Conexionared njreq

Disponible  pc Movi

Idioma  Espanol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion  No se menciona
Posibilidadde uso Ay tsnomo

Recurso por funcion |formar
Recurso por formato  mutimedial, Interactivo
Rol del usuario Lector, Jugador

. Investigar, Simular, Representar, Resolver, Comprender,
Proceso 'C'U'El'lltw'ﬂ' Observar, Reflexionar, Definir



MNormbre Consejeria de educaciéon universidades vy cultura (Clic escuela 2.0)

Portal educativo donde se encuentran enlaces a los recursos

mas destacados para el profesorado, los centros educativos,
DESCI‘IPCI'DI'I el alumnado vy las fgmlhos de Iq .Comunldod, con e] ﬂr_w de

transformar los métodos tradicionales de aprendizaje.

Sitio Web https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recurso-
seducativos/
Licencia Libre

Conexionared njreq

Disponible  pc Movi

Idioma  Esparol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion o se menciona
Posibilidadde use A t¢nomo
Recurso por funcién  nformar, Colaborar
Recurso por formato  mutimedial, Interactivo
Rol del usuario Lector, Jugador

- Simular, Resolver, Comprender, Competir, Observar
Proceso cognitive




Nembre Educatube

Es un sitio web dedicado para publicar videos educativos y
diddcticos, recursos o videos con contenidos que se puedan

DESCI‘iPCiﬁI‘I trabajar en las aulas.

Sitio Web https://educatube.org/
Licencia Libre

Conexionared g jineq

Disponible  pc Movi

Idioma  Espanol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion No se menciona
Posibilidadde uso  Ayt6nomo, Colaborativo
Recurso por funcion  |nformar, Colaborar
Recurso por formato  audiovisual, Multimedial
Rol del usuario Lector, Creador

. Comunicar, Investigar, Crear, Comprender, Observar
Proceso cognitive



MNormbre Educaplus

Es un sitio web que aporta recursos interactivos para diferentes
dreas del conocimiento como matemdticas, fisica, quimica, biologia,
DESCI‘IPCI'DI'I ciencias de la tierra, tecnologia y educacion artistica

Sitio Web http://www.educaplus.org/
Licencia Libre, Suscripcion

Conexidén ared Descarga, En linea
Disponible  pc Movi

Idioma  Espanol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actudlizacion oversion  jynic e 2021
Posibilidad de use  Autenomo, Colaborativo
Recurso por funcion  |nformar, Colaborar
Recurso por formato  mutimedial, Interactivo
Roldelusuario | cctor, Editor, Creador, Jugador

. Comunicar, Investigar, Simular, Representar, Resolver,
Proceso 'C'U'El'lltw'ﬂ' Crear, Comprender, Observar, Reflexionar, Definir




Nembre Eduteka

Sitio web  gue brinda articulos, documentos, recursos digitales
y herramientas TIC que explican cémo integrarlas en procesos
e educativos, al tiempo que se promueve el desarrollo de
DESCI‘IPCI'DI'I habilidades del siglo XXI.

Sitio Web https://eduteka.icesi.edu.co/
Licencia Libre, Suscripcion

Conexidn ared £, jineq

Disponible  pc Movi

Idioma  Espanol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion No se menciona
Posibilidadde uso Ay tsnomo
Recurso por funcien  nformar, Crear
Recurso por formato  mutimedial, Interactivo
Rol del usuario Lector, Creador, Jugador

. Comunicar, Investigar, Simular, Representar, Resolver,
Proceso cognitivo Crear, Comprender, Observar




MNombre Genmagic.org
Es un portal de uso y creacion de aplicaciones educativas gratuitas

sobre matemdticas, lengua, juegos de memoria y otros dmbitos.
Descripcion

Sitio Web https://app.genmagic.net/inicio
Licencia Libre, Suscripcion

Conexion ared Descarga, En linea, Offline
Disponible  pc Movi

Idioma  Espanol

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacién oversién o oplica
Posibilidad de use  Auténomo colaborativo
Recurso por funcien  nformar, Crear
Recurso por formato  augiovisual, interactivo, Multimedial
Roldelusuario | cctor, Editor, Creador, Jugador

. Comunicar, Simular, Representar, Resolver, Crear,
Proceso 'C'U'El'lltw'ﬂ' Comprender, Observar, Reflexionar, Definir




Nombre PhET

Es un sitio web el cual almacena simuladores o actividades
interactivas a través de enfoques de diseno inclusivo que

DESCI‘iPCiﬁI‘I p_errrji’_te alos estudigr_wtes experimentar las prdcticas
cientificas y matemdaticas de nuevas formas.

Sitio Web https://phet.colorado.edu/
Licencia Libre

Conexion ared Descarga, En linea
Disponible pc

Idioma  |nges

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion No se menciona
Posibilidadde uso Ay tsnomo
Recurso por funcion  |nformar, Colaborar
RHCUI'E-'DF'CT formato Multimediial, Interactivo
Rol del usuario Lector, Creador, Jugador

. Comunicar, Simular, Resolver, Crear,
Proceso cognitivo Comprender, Observar




Nombre Testeando

Es una plataforma que ofrece juegos educativos para todos los
niveles escolares y de formacion profesional, incluyendo diversas

DESCI‘iPCiﬁI‘I dreas del conocimiento.

Sitio Web https://wwwtesteando.es/
Licencia Libre, De pago, Suscripcion
Conexionared  gnjinea Offine
Disponible  pc Movi

Idioma  Espanol

Tutorial https://www.testeando.es/AyudatcollapseComoJugar
Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion no se menciona
Posibilidadde uso  Ayt6nomo, Colaborativo
Recurso por funcion |formar

Recurso por formato  mutimedial, Interactivo
Rol del usuario Lector, Jugador

- Resolver, Comprender, Competir, Observar, Definir
Proceso cognitive




Nembre WolframAlfa

Es un motor para calcular respuestas y proporcionar conocimientos.
Funciona mediante el uso y almacenamiento de conocimientos

DESCI‘iPCiﬁI‘I y algoritrmos de_ nivel elxp.erto para responder automdticamente
preguntas, realizar andlisis y generar informes.

Sitio Web https://www.wolframalpha.com/
Licencia Libre, De pago
Conexionared g, jneq

Disponible  pc Movi

Idioma  |nges

Tutorial  No aplica

Sistema Operative No oplica
Actualizacion oversion  No se menciona
Posibilidadde uso Ay tsnomo

Recurso por funcion |formar
Recurso por formato  audiovisual, Interactivo
Roldelusuario | cctor

L Investigar, Simular, Representar, Resolver,
Proceso cognitivo Comprender, Observar, Definir



