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Educación en y con tecnología
Desde la perspectiva de Peña y Otálora (2018) “la             
educación en tecnología hace referencia a procesos 
formativos en los que la tecnología se constituye y 
ubica en el centro de los procesos de enseñanza y 
aprendizaje” (p.8); y “ la educación con tecnología            
asume a la tecnología como condición pedagógica 
para el logro de objetivos en las distintas áreas del          
conocimiento” (p.8).

En este apartado se definen las subsecciones:

Educación con tecnología: Se encuentran                                    
repositorios de recursos educativos digitales que                
sirven como medio para la enseñanza de diversas 
áreas del conocimiento.

Educación en tecnología: Son recursos enfocados al 
aprendizaje de la tecnología.

Educación en y con tecnología: Presenta recursos 
que desarrollan el aprendizaje de la tecnología y otras 
áreas mediadas con recursos educativos digitales.

Peña, F. y Otálora, N. (2018). Educación y tecnología: 
problemas y relaciones. Pedagogía y Saberes, (48), 59-70.



https://www.mathworks.com/products/matlab.html

Matlab

De pago, Suscripción

PC

https://la.mathworks.com/support/learn-with-matlab-tutorials.html

Comentarista, Creador, Jugador

Español y 30 idiomas

Descarga, En línea, Offline

R2021a

Informar, Colaborar, Crear

Textual, Visual, Interactivo

Mac, Windows, Linux

Autónomo

Simular, Representar, Resolver, Crear, Comprender, Observar

Sitio web y recurso educativo el cual se puede usar como un
entorno y como herramienta informática para la enseñanza
de programación para ingenieros y científicos. Con matemáticas, 
gráficos y programación, está diseñado para tu forma de
pensar y trabajar.


