UNIVERSIDAD DISTRITAL FRANCISCO JOSE DE CALDAS
FACULTADDEMEDIO AMBIENTE Y RECURSOS NATURALES
PROYECTO CURRICULAR DE TECNOLOGIA EN TOPOGRAFIA

SYLLABUS
LOGICA DE PROGRAMACION
ESPACIOACADEMICO: CODIGO:
Obligatorio (X): Basico(X) Complementario () 2227
Electivo( ): Intrinseco()Extrinseco( ) GRUPO:
NUMERO DE CREDITOS: 2 NUMERODEESTUDIANTES:

TIPO DE CURSO:  TEORICO PRACTICO |:| TEO-PRAC|:|

Alternativas metodoldgicas:
Clase Magistral (X), Seminario (), Seminario — Taller (), Taller (X), Practicas ( ), Proyectos
tutoriados ( ), Otro:

HORARIO
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JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO (EL POR QUE?)

La légica de programacion, para el trabajo topografico moderno es esencial. Asi que el uso de programas
de computacion, que faciliten el calculo y desarrollo de modelos matematicos robustos se hace obligatorio.
La légica de programacion es una herramienta de uso fundamental, ya que es la base para programas
entender el funcionamiento de programas computacionales, adicionalmente algunos de estos programas
permiten la programacion y el desarrollo de subrutinas interactivas, que permiten que un usuario elabore
subprogramas de acuerdo a sus necesidades.

Programas como, autocad, topocal, Excel, Arc_Gis y otros son herramientas fundamentales para el
topografo.

Tanto en la parte planimétrica como altimétrica el uso de programas légicos computacionales, hacen que
el trabajo sea eficiente, por ejemplo con el uso de Excel el calculo de poligonales es menos complicado,

de la misma manera que las carteras de nivelacion son mas féciles de calcular usando éste programa.




OBJETIVO GENERAL

El objetivo del curso es el de impartir un enfoque integral sobre la I6gica de programacién, enfocado hacia
las ciencias topogréficas y geodésicas, que le permitan al estudiante comprender, entender y aplicar

algoritmos de programacion a las tareas y aplicaciones topograficas y geodésicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Comprendan los elementos tedrico-practicos utilizados en légica de programacion.

e Manejen los elementos de la I6gica de programacion y sus aplicaciones

e Desarrollen habilidades en el calculo de modelos matematicos robustos utilizando elementos de la
l6gica de programacion.

e Reconozcan la relacién entre la l6gica de programacion y las ciencias topograficas y geodésicas
y el papel que juegan estas en el desarrollo de las mismas.

COMPETENCIAS DE FORMACION

Manejo de elementos tedrico-practicos utilizados en légica de programacion

Identificaciéon potencialidades de logica de programacion a las ciencias topograficas y geodésicas.

Aplicacién de conceptos de I6gica de programacion a las ciencias topograficas y geodésicas.

CONTENIDO

Capitulo 1.
e Introduccion a la I6gica de programacion
e Lenguajes de programacion: Tipos de lenguajes de programacion, Programacion estructurada,
Programacion orientada a objetos.
Capitulo 2.
e Variables y operadores de logicos
e Empleo de estructuras de decision
e Estructura secuencial

e Estructura de Ciclos




Estructura de Datos

Algoritmos y programas

Escritura de algoritmos

Empleo de bucles y de control.

Estructuras repetitivas y arreglos.

Conceptos de légica de programacion aplicados a la topografia.

Desarrollo del primer programa; empleo de controles.

Manejo de menus y cuadros de didlogo

Ejercicio de aplicaciones basicas, en Excel, o en Java, 0 en .Net, o0 en un Software de

programacion libre.

Capitulo 3.

Empleo de médulos y procedimientos

Paso de argumentos a procedimientos

Escritura y modelamiento de cantidades alfanuméricas.

Empleo de matrices y registros

Matrices dinAmicas. Matrices de registros

Programacion de modelos matematicos robustos — Ajustes por minimos cuadrados, - Calculo
de distancias y aéreas, - Calculo de problemas geodésicos directo e inverso

Practicas: Aplicacion de calculos estadisticos

Capitulo 4.

Practicas: Creacién de una aplicacion de visualizacion de datos almacenados en Bases de
datos Access.
Creacién de una aplicacion de edicion de datos en tablas de bases de datos Access.

Creacioén de una aplicacion que permita ver los resultados de las consultas SQL.

Capitulo 5.

Aplicacion informatica de calculos Topograficos, cartograficos y geodésicos con formularios
MDI (Interfaz de multiples documentos) y con soporte persistente de datos en Access.

Manejo de archivos de texto

Uso de los métodos de dibujo basicos

Depuracion de errores

Practicas adicionales:

Formulario de exportacion de lista de puntos a DXF.




e Pos proceso de Carteras de campo

o Generacién de diagramas (poligonales, calculo de areas, perfiles, transferencia de puntos a
sistema CAD.)

¢ Formulario de carga de observaciones, con filtrado y correcciones en base de datos

o Formulario de célculo de radiacién por estacion o por intervalos

e Formulario que dibuje el croquis de las estaciones y las observaciones

e Formulario que calcule la superficie y perimetro de un poligono cualquiera definido por “n

vértices

[ll. ESTRATEGIAS (El Como?)

Clases Magistrales, Practicas, Proyectos tutorados: Actividades de aplicacion de construcciones tedricas,

Précticas, tutorias propuestas en la asignatura.

Clase Magistral: Esta usualmente se centra en aspectos relacionados con la teoria, sin embargo, se
analizan los problemas, ejercicios y ejemplos con participacion de los estudiantes y se resuelven las dudas

en forma mas personalizada.

Practicas: Consisten en que los estudiantes apliquen las técnicas y conceptos vistos en clase mediante
el uso de teorias y tecnologias informaticas, tecnoldgicas y procedimentales, para el procesamiento y

generacién de informacion topografica y geodésica, a partir de programas computacionales explicitos.
Se adelantan practicas de laboratorio, durante 2 o 3 horas semanales.

Proyectos tutorados: Proyectos desarrollados mediante un proceso de ayuda técnica en el que se
acompanfa y orienta al estudiante para favorecer decisiones reflexivas, autbnomas y criticas, dentro del

contexto técnico.

El desarrollo de una accion tutorial, demanda un buen conocimiento de los alumnos, asi como también la
utilizaciéon de procesos de negociacién y mediacién que conforman instancias de cooperacion entre el
estudiante y el docente. La accion tutorial supone una mejor calidad de la ensefianza tanto en la

organizacion institucional como en la tarea cotidiana de las aulas

Horas Horas Horas Total horas Créditos

Profesor/semana | Estudiante/semana | Estudiante/semestre

Tipo [TD|TC | TA (TD+TC) (TD+TC +TA) Por 16 semanas
de 2
Curso | 2|2 ]2 4 6 96




Trabajo Presencial Directo (TD): trabajo de aula con plenaria para todos los estudiantes.

Trabajo Mediado Cooperativo (TC): trabajo de tutoria del docente a pequefios grupos o de forma individual
a los estudiantes.

Trabajo Auténomo (TA): trabajo del estudiante sin presencia del docente, que se puede realizar en

distintas instancias: en grupos de trabajo o en forma individual, en casa o en biblioteca, laboratorios, etc.

RECURSOS

Clases Magistrales. En la modalidad de clases magistrales se utilizardn documentos proyectados con

video beam, en los casos en que se requiera presentar imagenes, graficas fotografias y esquemas.

Précticas: Las préacticas se realizaran en las salas de computo utilizando los programas (software)

especializados para el desarrollo del curso.

Proyectos tutorados: En cuanto a los proyectos tutorados, los estudiantes realizaran trabajos con la

tutoria dada a través de internet y/o asesoria personalizada por parte del docente.
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REVISTAS

CONSULTAS ELECTRONICAS

ORGANIZACION / TIEMPOS

Espacios, Tiempos, Agrupamientos:

ASPECTOS A EVALUAR DEL CURSO

1. Evaluacion del desempefio docente

2. Evaluacion de los aprendizajes de los estudiantes en sus dimensiones: individual/gripo,




tedrico/practica, oral/escrita.
3. Autoevaluacion

4. Coevaluacion del curso: de forma oral entre estudiantes y docente.

EVALUACION
Evaluacion escrital5%
Evaluacion escrita 15%
Talleres- Mapas conceptuales 20%
Practica e informes 20%
Examen Final 30%

DOCENTE

NOMBRE:
PREGRADO:

POSTGRADO:




ANEXO N° 1 - FIRMA DE ESTUDIANTES

NOMBRES Y
APELLIDOS

DOCUMENTO DE CcODIGO
IDENTIDAD

FIRMA

FECHA




