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1. Informacién General

Espacio Académico | Programacién
Cadigo 1134
Tipo Espacio tedrico-practico
Area Basicas de Ingenieria
HTD HTC HTA Horas/semana
Créditos académicos 0 4 2 6
2 créditos

2. Justificaciéon

En la actualidad los mdltiples requerimientos de disefio, control y ejecucion de procesos,
que desarrollan los tecnélogos en sus labores diarias, exigen soluciones que requieren de
lenguajes de programacion capases de brindar agilidad, seguridad y soluciones estandares,
a empresas Colombianas que abren sus puertas, a un mundo global dindmico y sin
fronteras. Por esta razon, el profesional debe estar en capacidad de resolver problemas
propios de su disciplina (eléctrica, sistemas, electronica, etc.) haciendo uso de programas en
lenguaje C, que estén bien estructurados, que sean funcionales y de buena calidad.

3. Objetivos

Sembrar en el tecn6logo los conocimientos y técnicas de la programacion
estructurada, mediante el uso de programas en lenguaje C.

Dominar la programacion estructurada modular, mediante la discusion detallada de
una amplia variedad de algoritmos; asumiendo el dominio de los rudimentos de la
computacion.

Lograr que el tecndlogo tenga la capacidad de resolver una amplia gama de
problemas mediante las técnicas de programacion, en las disciplinas que sean de su
interés.

Sentar las bases para que el tecndlogo adquiera en el futuro, el dominio de otros
métodos de programacion, tales como la programacién orientada a objetos.
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4. Requerimientos
No tiene ningun tipo de prerrequisito cognitivo.

5. Aspectos pedagogicos

La metodologia se ha desarrollado desde el punto de vista general, lo que cabe destacar son
las practicas de laboratorio; las clases de teoria se apoyan de material escrito que le puede
servir de guia sobre los contenidos méas importantes de la asignatura, las explicaciones
tedricas se intercalaran con la realizacion de problemas, ejemplos practicos y aplicaciones
siempre que el contenido lo requiera.

Se desarrollan actividades en grupos, solucién de problemas y cuestiones tedrico-practicas
relacionadas con la asignatura, de manera que se intente reforzar y aplicar los conceptos
bésicos a situaciones reales concretas y fomentar la capacidad de anélisis y sintesis de los
estudiantes. Adicionalmente se proponen practicas de laboratorio que son implementadas
en el curso. Las primeras sesiones se dedicardn a una introduccién de programacion, de tal
forma que le permitir al estudiante hacer un reconocimiento claro del lenguaje de
programacion.

. Los trabajos complementarios: dichos trabajos incidiran en la nota de la asignatura 'y
pueden ser tedricos, practicos o teorico-practicos y deberan realizarse de forma
individual o por grupo de méaximo dos estudiantes.

. Tutorias de atencién al alumnado: El alumnado tiene a su disposicion unas horas de
tutorias en las cuales puede consultar cualquier duda relacionada con la asignatura,
asi como dudas concretas sobre el contenido de la asignatura.

. Horarios de disponibilidad de préacticas: Contiene informacion sobre las horas en las
cuales los estudiantes pueden acudir a sus précticas libres.

. Evaluacién: Con el fin de que el alumno verifique si posee el nivel de
conocimientos minimo que le permita afrontar la elaboracion de las practicas de la
asignatura con ciertas garantias de éxito.

6. Descripcion de créditos

Distribucion de las actividades

Horas Horas NUmero
semanales semestre de créditos

Introducci6n de concepto
Ejemplificacion del contenido
Realizacion de ejercicios y problemas 2 32
Talleres de refuerzo

Evaluacion y Diagnéstico de conocimientos

Clase presencial
(trabajo directo)

Acompafiamiento Seguimiento a los talleres y consultas )
(trabajo Talleres extra clase 1 16
cooperativo)

Actividades Lecturas previas

extractase (trabajo Talleres y consultas extra clase 1 16

auténomo) Ejercicios y trabajos
TOTAL 4 64
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7. Competencias e indicadores

Nombre de la
unidad tematica

Competencias

Indicadores de idoneidad

Capitulo 1:
Conceptos basicos
de algoritmos

Interpretativa,
Argumentativa
y Propositiva

Plantea del problema a resolver y conocer perfectamente el problemay los
resultados a obtener.

Construye instrucciones concretas, sin ninguna ambiguedad.

Todos sus pasos deben ser simples y tener un orden definido.

Maneja el disefio de algoritmos, describiendo la secuencia ordenada de pasos qug
conducen a la solucién de un problema dado. (Analisis del problema y desarrolld
del algoritmo).

Expresa el algoritmo como un programa de lenguaje de programacién adecuado
(Fase de codificacion.)

Desarrolla y propone diversos analisis y soluciones a ejercicios basicos.

Capitulo 2:
Conceptos basicos
de Diagramas de
Flujo

Interpretativa y
Argumentativa
y Propositiva

Comprende la importancia del manejo de Diagramas de Flujo, como herramienta
de ayuda alterna, a la solucién de problemas.
Comprende e Identifica los simbolos utilizados en los diagramas.
Organiza los simbolos de tal forma que siga visualmente el flujo de arriba hacia
abajo y de izquierda a derecha.

Construye flujos de datos concretos, sin ninguna ambigtiedad.

Maneja el disefio del flujo grama, describiendo la secuencia ordenada de pasos
que conducen a la solucion de un problema dado.

Desarrolla 'y propone diversos analisis y soluciones a ejercicios basicos.

Capitulo 3: Tipos
de datos en el

Interpretativa,
Argumentativa

Identifica los diferentes caracteres o cddigos especiales en el lenguaje C.
Sabe como definir una variable en memoria y como almacenar en ella un valor
que puede o no cambiar.

Lenguaje C. Comprende el alcance y la duracién de una variable en la ejecucion de un
programa.
Define los principales elementos de un codigo de programacion
Identifica los diferentes tipos de operadores y realiza expresiones con ellas.

Capitulo 4: Interpretativa, Comprende el manejo del programa, Y realiza ejercicios basicos con resultados

Funciones estandar| argumentativay|  por pantalla.
y Operadores propositiva Desarrolla y propone diferentes soluciones a ejercicios planteados.

Identifica y manipula las funciones printf, scanf, getch, gotoxy, textcolor, entre
otros.

Capitulo 5: Identifica los controladores de flujo if, else if.

Controladores de | Interpretativa, Identifica los bucles for, while, do while.
Flujo argumentativay|  Desarrolla y propone diversos analisis y soluciones a ejercicios basicos.
(Bifurcaciones y propositiva Construye diversas soluciones aplicando la l6gica al programar.
Bucles)
. . Interpretativa, Comprende el concepto de matriz
Capitulo 6: . : Py : 0 :
argumentativay|  Declara una matriz unidimensional y multidimensional.
Arreglos propositiva Desarrolla y propone diferentes soluciones a ejercicios planteados.

Tener conocimiento sobre los lenguajes de programacion, para poder desarrollar

Capitulo 7: Interpretativa, una aplicacion.

Creacion y manejo

argumentativa y

Tener capacidad de implementar un programa dado un problema de la vida real.

de funciones. propositiva Tener el concepto de funciones.
Dar solucidn a un ejercicio propuesto por medio de funciones.
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8. Contenido programatico

Semana/Sesion

Lineamientos

HSP

HSC

THS

Capitulo 1:
Conceptos basicos de algoritmos

in

Desarrollar capacidades en los estudiantes para atacar problemas de una
manera logica y simplificada

Presentacion del curso

Principios basicos de Algoritmos

12

Pasos y tipos de algoritmos
Analisis del problema

2/3

Disefio del algoritmo.
Pseudo cédigo
Ejercicios

2/4

Pseudo cddigo
Ejercicios

Capitulo 2: Conceptos
basicos de Diagramas

de Flujo

3/5

Utilizar los diagramas de flujo como herramienta necesaria para formular,
analizar y solucionar problemas para un determinado procedimiento
Introduccion
Caracteristicas de los Flujogramas

3/6

Tipos de Flujogramas
Simbologia de los Flujogramas

417

Disefio y Elaboracion de Flujogramas

4/8

Ejercicios

Capitulo 3: Tipos de

datos en el

Lenguaje C.

5/9

Saber como definir una variable en memoria y como almacenar en ella un valor
que puede 0 no cambiar.
Estudiar el alcance y la duracién de una variable en la ejecucion de un
programa.

Tipos de datos en C y su declaracion.

Constantes en el lenguaje C y asignacion de valores.

5/10

Variables en el lenguaje C y asignacion de valores.
Caracteres o cddigos especiales en el lenguaje C.

6/11

Ejercicios

Capitulo 4:
Funciones estandar y Operadores

6/12

Estudiar como introducir valores mediante el teclado, a las variables definidas
en la memoria (funciones de entrada en tiempo de ejecucion).
Estudiar los principales operadores del lenguaje C. aritméticos, relacionales,
I6gicos y de asignacion.
Funciones de entrada de datos: getchar, getch, getche, gets y scanf con sus
caracteres de control.
Funciones de salida de datos: putchar, putc, puts, printf y fprintf con sus
respectivos caracteres de control.
Funciones incorporadas en el lenguaje C

7/13

Funciones para el manejo de caracteres y cadenas.
Funciones matematicas.
Funciones aleatorias

ma

Tabla de prioridades de los operadores.
Expresiones con operadores aritméticos.
Expresiones con operadores relacionales.

8/15

Expresiones con operadores l6gicos.
Expresiones con operadores de asignacion
Ejercicios
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Semana/Sesion Lineamientos HSP [ HSC | THS
a Estudiar y aplicar las instrucciones que permiten decidir, entre dos o entre
S multiples alternativas de ejecucién de instrucciones, segin cierta condicion
3 8/16 sobre variables.
g Estudiar y aplicar las estructuras que ofrece el lenguaje para realizar la 2 2 4
-‘5 interaccion de un bloque de instrucciones.
0B =~ 9/17 Generalidad
° % 2 Estructuras condicionales: if( ), if()-else()
2T 3 Ejercicios
SRS 9/18
o @ === Estructura de bifurcacion maltiple: switch-case (). Break, 9 9 1
% 10/19 Ejercicios
g 10/20 Estructuras de iteracion: for (), while (), do-while (). 9 9 4
8 11/21 Ejercicios
Estudiar el tratamiento que da el lenguaje a una gran cantidad de datos o
variables que son del mismo tipo y que matematicamente representan un
11/22 vector.
Comprender como maneja el lenguaje aquellos problemas en los cuales se 2 2 4
. 12/23 generan datos o variables del mismo tipo, y que forman una tabla o matriz.
‘g 3 Concepto de arreglo y tipos de arreglos.
= Ejercicios
=
8 < 12/24 Declaracion y definicion de arreglos unidimensionales. 9 9 4
13/25 Ejercicios
13/26 Declaracion y definicion de arreglos multidimensionales. 2 2 4
1427 Ejercicios
Disefiar y aplicar en lenguaje C, las funciones definidas por el programador.
© 14/28 Aprender el paso entre una funcion y otra, de los valores o direcciones de las
2 variables o parametros, segln sea el caso. 2 2 4
N 15/29 Prototipo y definicion de funcion.
e gc Ejercicios
2 >8[ 1530
gc¢g 295 Acceso de una funcién. ) ) A
Se 3 U
§ 16/31 Ejercicios
O 16/32 é\_rgumt_entos de una funcion: variables y arreglos 1 1 9
== jercicios
32 32 64
9. Estrategias de evaluacion
Parciales X | Talleres, tareas y otros X
Practicas de laboratorio X Proyectos X
10. Valoracion de las estrategias de evaluacion
Estrategia Porcentaje Temas a evaluar Fecha
1™ Nota | Evaluacién escrita. 5% Capitulo 1.
Trabajos en clase,
2" Nota consultas, 10% Capitulo 1, 2, 3.
participacion.
Evaluacion practica o .
3" Nota individual 20% Capitulo 1, 2, 3.
4% Nota | Evaluacién escrita. 5% Capitulo 4.
Trabajos en clase,
5% Nota consultas, 10% Capitulo 4,5,6,7.
participacion.
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Evaluacion practica .
t. 0,
6% Nota individual. 20% Capitulo 4, 5, 6, 7.
7% Nota Examen Final 30% todos
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